
한자씽씽  |  리뉴얼 디자인 제안

그림에서 한자로, 배움에서 놀이로.
4가지 방향  ·  학습 / 게임  ·  가로 / 세로  ·  총 16개 화면

A  /  그림책 한자교실

그림과 자소를 나란히 놓은

따뜻한 그림책

그림 중심 학습

크림 + 코랄

추천 기본안: 원본 교재의 그림과 색 구분이 가장 잘 드러납니다.

B  /  씽씽 탐험대

진행 경로와 보상이 있는

한자 탐험

도전과 성취

딥 틸 + 옐로

게임 몰입을 강조할 때: 단원 진도를 탐험 경로로 표현합니다.

C  /  한 글자 연구소

학습 단계와 글자에 집중하는

차분한 교실

학습 집중

화이트 + 세이지

수업·반복 학습에 적합: 그림과 풀이, 진행 단계를 명료하게 나눕니다.

D  /  나의 한자 수집장

배운 한자를 딱지로 모으는

수집 놀이

놀이와 수집

살구 + 라벤더

복습 동기를 강조할 때: 한자딱지 짝 맞추기와 수집장을 연결합니다.

공통 학습 흐름

그림 보기  →  자소 찾기  →  한자 만들기  →  뜻·음 읽기  →  게임으로 복습

제공 PDF의 맏 형(兄)을 대표 예시로 사용했습니다. HTML에서 단계 전환과 게임 피드백을 직접 체험할 수 있습니다.
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A. 그림책 한자교실
그림과 자소를 나란히 놓은 따뜻한 그림책

학습 가로형  ·  1920 × 1080

게임 가로형  ·  1920 × 1080

학습 세로형  ·  1080 × 1920 게임 세로형  ·  1080 × 1920

이 안의 구성과 사용 방식

구성: 그림과 자소 풀이를 좌우로 / 세로형은 상하로 배치

표현: 종이 질감, 코랄색 조작 버튼, 초록·분홍 자소 구분

게임: 그림을 보고 한자를 고르는 4지 선택형

추천: 기존 교재의 친숙한 분위기를 유지하는 기본 방향

학습 예시: 맏 형 1자 / A~C 게임: 1문제 / D 게임: 3쌍

회원·학습기록 연동 전의 디자인 검토용 프로토타입입니다.
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B. 씽씽 탐험대
진행 경로와 보상이 있는 한자 탐험

학습 가로형  ·  1920 × 1080

게임 가로형  ·  1920 × 1080

학습 세로형  ·  1080 × 1920 게임 세로형  ·  1080 × 1920

이 안의 구성과 사용 방식

구성: 탐험 경로 + 그림 섬 + 한자 조합으로 진행을 표현

표현: 짙은 청록 바탕과 노란색 버튼, 밝은 학습 그림 영역

게임: 맏 형 보물 찾기 / 정답 피드백과 별 보상

추천: 단원 완료와 재도전의 동기를 강조하는 방향

학습 예시: 맏 형 1자 / A~C 게임: 1문제 / D 게임: 3쌍

회원·학습기록 연동 전의 디자인 검토용 프로토타입입니다.
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C. 한 글자 연구소
학습 단계와 글자에 집중하는 차분한 교실

학습 가로형  ·  1920 × 1080

게임 가로형  ·  1920 × 1080

학습 세로형  ·  1080 × 1920 게임 세로형  ·  1080 × 1920

이 안의 구성과 사용 방식

구성: 상단 학습 단계 + 급수·한자 목록 + 학습 본문

표현: 흰색과 세이지, 단순한 영역 구분, 큰 한자

게임: 뜻과 음에 맞는 한자를 세로 목록에서 선택

추천: 태블릿 수업과 반복 학습에 집중하는 방향

학습 예시: 맏 형 1자 / A~C 게임: 1문제 / D 게임: 3쌍

회원·학습기록 연동 전의 디자인 검토용 프로토타입입니다.

HANJA SSING SSING  /  RENEWAL DESIGN STUDY  /  2026.09 04 / 05



D. 나의 한자 수집장
배운 한자를 딱지로 모으는 수집 놀이

학습 가로형  ·  1920 × 1080

게임 가로형  ·  1920 × 1080

학습 세로형  ·  1080 × 1920 게임 세로형  ·  1080 × 1920

이 안의 구성과 사용 방식

구성: 한자딱지 + 자소 풀이 + 나의 수집장

표현: 종이 테두리와 딱지 그림자, 살구·라벤더 색상

게임: 한자와 뜻·음의 짝 맞추기 / 세 쌍 체험

추천: 원본 한자딱지 자산을 활용한 수집·복습 방향

학습 예시: 맏 형 1자 / A~C 게임: 1문제 / D 게임: 3쌍

회원·학습기록 연동 전의 디자인 검토용 프로토타입입니다.
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